Qui rassemblera le plus grand nombre de moutons ?

13 Moutons - un jeu de dés

Utilisez une feuille de pré par joueur.
Tous les joueurs utilisent le méme
résultat du jet de dé pour leur tour
de jeu.

Principes du jeu :

1. Lancez un dé et cochez immédia-
tement la case le plus haute sur la
piste du Loup #%. Si vous avez ob-
tenu un chiffre égal ou supérieur a
celui inscrit dans la case, la partie se
termine immédiatement.
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2. Tracez la barriére correspondant |
au résultat du jet de dé (voir en bas

a gauche). Les barriéres peuvent étre |
pivotées, mais elles ne peuvent pas
étre tracées sur d’autres barriéres ou |
sur des arbustes.

Fin de la partie - Décompte des
points : ‘
Chaque zone complétement fermée |
avec 1/2/3/4/5/6 moutons rapporte
1/3/5/8/12/16 points. En cas d’égalité, |
celui qui a la zone la plus grande est
déclaré vainqueur. |
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